DERS 03 C++ VERI TiPLERI

Veri Tipleri

string

Degisken Isimlendirmedeki Kurallar Sekillendirme kodlar:

Degiskenler Mantiksal Degiskenler
Sabitler

char

NOT
C ve C++ programlama dilleri bazi ortak yazim kurallari olmasina
ragmen, birbirlerinden oldukca farkhdirlar.
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VERI TIPLERI

Veri tipi, bir tir verinin bilgisayarin hafizasinda (RAM) nasil depolanacagini
belirler.

C++ 6 temel veri Ayrica sayisal veri tiplerinin oniine
tipi barindirir: koyulan ve bilesik veriler tiiretilebilen
char nitelendiriciler vardir. :
int short, long, signed, unsigned
float
double Ornek:
bool short 1int
wchar t unsigned char
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Asagidaki tabloda onceki sayfada verilen temel veri tiplerinin alabilecegi en biiyiik ve en kiiciik degerler

gorilmektedir.

C++ da tamsay (int) verisi

Alabilecekleri en Kiiciik ve en biiyiik degerleri

short -32767 32767
unsigned short 0 65535
int -2 147 483 647 . 2 147 483 647
unsigned 0 4 294 967 295
long -2 147 483 647 2 147 483 647
unsigned long 0 4 294 967 295
C++ da ondahkh En Kiiciik ve en Noktadan sonraki
sayllar biiyiik degerleri rakam sayisi
float 10737 10+38 6
double 10-307 10+208 15
long double 1072931 10432 19

Kirmizi renkte verilen veri tipleri temel programlama i¢in biitiin ihtiyaglarinizi

karsilayacaktir.
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NOTLAR:

1. On niteleyicisiz tanimlamalar char, short, int, (long int) otomatik
olarak isaretlendirilir.

2. short ve long niteleyicilerinden sonra int yazmak gerekmez.
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DEGISKEN ISIMLENDiRMEDEKI KURALLAR

Bir degisken isimlendirilirken harfler ve sayilar kullanilabilir. Bu durum sabitleri,
fonksiyonlari, yapilari ve siniflari isimlendirme i¢in de ayndir.

Dogru tamimlanmis bir isim:
= harfle ya da alt ¢izgi ile () baslar,
= sadece harf (a-z,A-Z), rakam(0-9), ya da alt ¢izgi i¢erebilriler.

= ancak asagida verilmis C++ komutlariyla ¢akisan isimler verilmemelidir:

asm, auto, bool, break, case, catch, char, class, const, const cast,
continue, default, delete, do, double, dynamic cast, else, enum, explicit,
export, extern, false, float, for, friend, goto, if, inline, int, long,
mutable, namespace, new, operator, private, protected, public, register,
reinterpret cast, return, short, signed, sizeof, static, static cast, struct,
switch, template, this, throw, true, try, typedef, typeid, typename, union,
unsigned, using, virtual, void, volatile, wchar t, while
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Bu kurallara gore dogru

t ] bazi isiml o1d
animianinis oazl 1sumler asagiaa Asagida verilenler ise hatali

verilmistir:
? tanimlamalardar.
mass .
2ndBit
peynir ,
speed of light
posl?Z .
yvagmur
speed of light
— = c++
SpeedOfLight
b J float
isPrime

Sadece Ingilizce alfabesindeki harfler isimlerde kullanilmalidar.
Tirkce harfler ve 6zel karakterler kullanilamaz.
abcdefghilijklmnop

qr s
ABCDEFGHTIJKLMNOPOQOQRS

tuvwzxyz
TUVWXY Z
C++ programlama dilinin biytlk-kii¢ik harf duyarhlig: vardir.

Buna godre, Biiyiik harf ve kiiciik harfle tanimlanmis ayni isimli degiskenler farklh
degiskenler kabul edilir.

Ornek olarak, Ekmek ve ekmek farkl degiskenlerdir.
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DEGISKENLER

= Degisken; bir degere verilen sembolik isimdir ve bir degerin bilgisayar
hafizasinda nereye saklanacag bilgisini tasir.

= Degisken; dogru tanimlanmis bir isim olmalidir.
= Bir degisken kullanilmadan once, tanimlanmis olmasi gerekir.

= Bir degisken tanimlanirken, nasil bir degisken oldugu bilgisi bilgisayara
verilmelidir; int, char,double, ...

= Bir degisken, bir program boélimiinde limitli erisilebilir 6zelligi vardar.
Yani sadece tanimlandigl yerde goriilebilir ve kullanilabilir.
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= Ornek Tanimlamalar

int 1, 7>

long k;

float w, x, vy, Z;

double hiz, YuzeyKuvveti;

= Bir degiskenin ilk degeri atanirken iki farklh sekilde
atama yapilabilir:

int kek = 122;

= veya

int kek(122);
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Ornek Program: Dediskenlerin tanimlanmasi ve kullanilmasi.

#include <iostream>
using namespace std;

int main () {

short x = 22, yv = 11, z;

Z = X - V;

cout << "z = " << z << endl;
int p = 3;

int g = x*y*z - 2*p;

cout << "g = " << g << endl;

return 0;
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Ornek Program: Degiskenlerin Erisilebilirligi

#include <iostream>
using namespace std;

int k = 11; // k genel tanimlanmis bir degiskendir (tiim program

// tarafindan gériiliir. Programin kullandigi alt
// fonksiyonlarda da goriiliir.)

int main ()

{

int k = 22; //buradaki k sadece main blodu icinde goériilir

{
int k = 33; / /buradaki k ise sadece bu blok i¢cinde goriiliir

cout << «Ic blok icinde: k = " << k << endl;
}
cout << "main () icinde: k =" << k << endl;
cout << "Genel k =" << ::k << endl;
} Cikt1:
Ic blok icinde: k = 33
main () icinde: k = 22
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SABITLER

= Programin giivenligini artirmak i¢in, degiskenler const 6n ismi kullanilarak
tanimlanabilir. Bu sayede program kodlanirken basta tanimlandiktan sonra degerleri
degistirilemez.

const double pi1 = 3.14159265358979;

Ornegin burada, pi ondalikli say1 tipinde tanimlanmis ve 3.14159265358979 degerine
atanmastir.

(double tipinde tanmimlanmis bir onadlikli sayinin noktadan sonra 15 rakam alacagini unutmayin).

const niteleyicisi bilgisayar bu degerin degistirilemeyecigini anlatir.

= Ayni is Sembolik olarak #define komuyla da yapilabilir.

fdefine pi 3.14159265358979
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TAMSAYI VE ONDALIKLI SAYILARIN GOSTERILMESI

= Tamsay1 degerleri li¢ farkli tabanda goésterilebilir: taban-10 (onluk), taban-8
(sekizli) ve taban-16 (hexadecimal)

75; taban-10 (varsayilan)

= 0113; 15’in 8’li tabandaki gosterimi

= 0x4B; 15’in 16’h tabandaki gdsterimi

= 0x4b; 715’in 16’ tabandaki gosterimi (Kiigik b)

B b b b
I

= Ondalikl sayilar noktal1 veya usli olarak gosterilebilirler. E veya e
sembolii is olarak kullanilir.

x = 123.456; Noktal1 gosterim.

x = 1234.56e-1; iisli (anlam 1234.56 x 10°})
c = 1.6E-19; iislii (anlam1 1.6 x 10°19)

A = 6.02e23; iislii (anlam1 6.02x1023)




BAZI ASCII KARAKTERLERI

Binary Oct Dec Hex Glyph|  Binary Oct Dec Hex|Glyph | Binary Oct Dec|Hex Glyph| Binary Oct Dec Hex Glyph Binary Oct|Dec Hex Glyph

010 0000 040 32 | 20 T 011 0101 065 53 | 35 5 100 1010112 74 | 4A J 101 1111|137 | 95 | 5F _ 111 0100 164 116 | 74 t
010 0001|041 33 | 21 ! 011 0110|066 54 | 36 6 1001011113 | 75 | 4B K 110 0000 140 96 | 60 ’ 111 0101|165 117 | 75 u
010 0010 | D42 | 34 | 22 - 011 0111|067 55 | 37 7 100 1100|114 76 | 4C L 110 0001|141 97 | 61 a 111 0110|166 118 | 76 v
010 0011|042 35 | 23 # 011 1000|070 &6 | 38 3 10011011115 77 (4D | M 110 0010 142| 98 | B2 b 1110111 (167 119 | 77 | W
0100100 044 36 | 24 % 011 1001|071 &7 | 39 ] 100 1110|116| 78 | 4E N 110 0011143 99 | B3 C 111 1000|170 120 | 78 X
010 0101|045 37 | 25 | % 011 1010|072 58 | 3A : 100 1111|117 | 79 | 4F O 110 0100 144 100 | 64 d 111 1001 (171|121 | 79 y
010 0110|046 38 | 26 & 011 1011073 59 3B : 101 0000|120 30 | 50 P 110 0101|145 101 | 65 & 111 1010 172| 122 | TA z
010 0111|047 39 | 27 ' 011 1100074 &0 | 3C = 101 0001|121 31 | 51 Q 110 0110|146 102 | 66 T 111 1011|173 123 | 7B {
010 1000 050 40 | 28 ( 011 1101 |075| 61 | 3D = 101 0010|122 | 32 | 52 R 110 0111147 | 103 | 67 aq 111 1100|174 | 124 | 7C |
010 1001 /051 41 | 20 ) 011 1110 076 &2 | 3E = 101 0011|123 | 83 | 53 5 110 1000150 104 | 68 h 111 1101 | 175 125 | 7D }
010 1010|0652 42 | 2A * 011 1111 /077! 63 | 3F 7 101 0100|124 | 34 | 54 T 110 1001151 105 | 69 i 111 1110 176| 126 | TE =
010 1011053 43 | 2B + 100 0000 [100| 64 | 40 | @ 101 0101|125 85 | 55 u 110 1010|152 106 | 6A ]
010 1100|054 44 | 2C : 100 0001 /101 85 | 41 A 101 0110|126 | 36 | 56 W 1101011153 107 | GB k
010 1101|085 45 | 2D - 100 0010 102 &6 | 42 ] 101 0111 127 | 87 | 5F | W 110 1100154 108 | 6C I
040 1110 056 46 | 2E . 100 0011 /103 &7 43 C 101 1000130 88 | 58 | X 110 1101|155 109 | 6D | m
010 1111 067 47 | 2F ] 100 0100104 | 68 | 44 0 101 1001 131| 89 | 59 Y 110 1110|156 110 | 6E m
011 0000 060 42 @ 30 0 100 0101105 69 | 45 E 101 1010132 90 | BA il 110 1111|157 111 | 6F o
011 0001|061 49 | 31 1 100 0110 /106! 7O | 46 F 101 1011|133 | 91 | 5B [ 111 0000|160 112 | 70 ]
011 0010 D62 | 5O | 32 2 100 0111107 71 | 47 G 101 1100134 | 92 | 5C 111 0001|161 113 | 71 q
011 0011|063 51 | 233 3 100 1000 /110 72 | 48 H 101 1101|135 93 | 5D ] 111 0010|162 114 | 72 r
0110100064 52 | 34 | 4 | 10041001194/ 73 | 49| | ||1011110/136 94 |5E| ~ | 1110011/163/115 73 | =
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char

= C++ karakter tipindeki degiskenleri sayisal kodlarla gosterir.
= char tipinde tanimlanmis bir degiskene, sadece tek bir karakter atanabilir.

= Karakter tipinde tanimlanmis bir degiskene deger atarken, tek tirnak
kullanilir.

VAV Vb' ' ' V;V

» Karakterler tamsayi kodlariyla gosterildiginden, C++ bunlarin char
verisinden int verisine ¢evrilmesine ya da tam tersine izin verir.

» Ornegin, asagidaki tammmlamada soru isareti icin kullanilan tamsay1 kodu
listelenmistir :

int Sorulsareti= '?';
cout << " ? isaretinin kodu = " << Sorulsareti << endl;
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string

» C++ dilinin standart kiitiiphanelerinden biri de karakterlerin gruplanabilmesini saglayan
string veri tipidir.

» Ancak bu veri tipini kullanmak i¢in éncelikle kiitiphane koda dahil edilmelidir:

#include <string>

» string veri tipleri ayni diger veri tipleri gibi tamimlanir ve kullanilirlar.
» Ancak bu tip degiskenlere deger atamak icin c¢ift tirnak kullanilmalidar.
> Ornegin:

string a,b;
a="Sample 1";
b="Sample 2";
cout<<"a="<<a<<endl;
cout<<"b="<<b<<endl;
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SEKILLENDIRME KODLARI

Karakter tipi degiskenlerle kullanilan bazi sekillendirme kodlar: ters kesme

(\) ile kullanilirlar:
Sekil Kodu Tanimi
\a alarm
(sesli uyari)
\b backspace
\r Imleci
sutun 1’e gdnderir
\n Yeni satir
\t Yatay tab
\' tek tirnak
AN\ ters kesme
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Ornek
cout << "Error !'\a";

cout << "Ondokuz \bmayis";
cout << "ondokuzmayis\rO";

cout << "Ondokuz\nmayis";
cout << x << "\t' << y;
cout << "Ondokuzmayis\' ta ";

cout << "Ondokuzmayis\Samsun";
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MANTIKSAL DEGISKENLER

= C++ bool komutuyla mantiksal degiskenleri tanmimlar. Bu degiskenler sadece true (dogru) veya
false (yanlis) degerlerini alabilir.

= Deger atamalari karsilastirma operatoérleri kullanilarak da verilebilir.

= Orneginx > 100vey < = 0.Bunusecim yapilarim konusurken daha detayl inceleyecegiz.

int main () {

bool a,b;

a=true;

b=1>2;
cout<<"a="<<a<<endl;
cout<<"b="<<b<<endl;
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