DERS 04 C++ OPERATORLER, HAZIR FONKSIYONLAR,
VE KARAKTER DEGISKENLER

Temel Operatorler pELL e i

Atama Operatorii Kitiphane dosyalari
Birlesik Atama Operatorleri Hazir Fonksiyonlar

1 Arttirma ve Azaltma Operatorii

Tam Sayiya Béliim [slemleri

Veri Tiplerini Doéntisturme
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TEMEL OPERATORLER

Operatoérler degiskenler ve sabitler i¢in islemleri gergeklestiren bazi 6zel sembollerdir.
Arithmetik operatorler

Operator Anlami Ornek [ Sonuc
+ Toplama 13 + 5 18
- Cikarma 1lz) = 5 8
* Carpma 13 * 5 65
/ Boélme 13 / 5 2
% Kalan 13 & 5 3

Operator onceligi: Once ( ), sonra *and / ,veenson +and-
2 -3 * 4+ 2 = -8

2 *3 +4-2=28
2 * (3 +4) -2 =12
3*5/3=25
10 / 2 * 3 = 15 soldan saga hesaplanir!
(5 + (11-5) * 2) * 4 + 9 = 77

Samsun Universitesi, Mithendislik Fakiltesi, Makine Mihendisligi Bélimu
Prof. Dr. Bahattin Kanber, Samsun 2020

L




Atama operatori (=)

int x, y;

= 2

SEF S // v = 10
=x + 4; // x =
= v/2; // y =5

o

XK X

Zircirleme Atama

= (n = 66) + 9; // n =
X =y = 22; // x =

06 and m =

22 and y

715
22
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Bilesik atama operatorleri (+=, -=, *=,

Operator Anlamm Ornek Esdegeri
+= topla ve ata ¥ += ¥ = ¥ + 3
—= cikar ve ata ¥ -= 5 X =X - 5
*= carp ve ata ¥ *= 4 ¥ =X * 4
/= bl ve ata X /=2 x =x [/ 2
%= kalam bul ve ata X %= O X =X % 0

Not: x *= a+b aslinda x = x * (a+b) esittir.
Ancak genel yapilan yanhishk x = x * a+b seklindedir.
x / (a+b) esittir.

Benzer sekilde x /= a+b ifadesi x
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1 Arttirma ve Azaltma Operatoru (++, —--)

= Asagidaki verilen ifadeler ayni sonucu verir.

X =X + 1; X =x - 1;
x += 1; o == g
X++; X—=

= ++ ve — On ek veya son ek olarak kullanilabilir.

a = 5;
b = a+t+; Once b=5 atamasi gerceklesir ve sonra a=6 olur.
a = 3;
b = ++a; Once a=6 olur ve sonra b=6 atamasi gerceklesir.
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Tam Sayiya Boliim Islemleri

int i, 3, k;

double p, qg;

i =4/2; atama sonras1 i=2 olur.

j = 5/2; atama sonrasi1 j=2 olur.

p = 5/2; atama sonras1 p=2.0 olur.

p = 5/2.0; atamasonrasip=2.5 olur.
q= 1+ p; atama sonrasig=2.0+2.5 =
k = 25.0/2; atamasonrasi k=12 olur.

4 .5 olur.

Veri Tiplerini Donustirme

int 1;

double d;

i = int(7.25); atamasonrasii=7 olur.

d = double (5); atamasonrasid=5.0 olur.
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sizeof () operatoru

sizeof () operatdri veri tiplerinin, degiskenlerin, sabitlerin veya

dizilerin hafizadan ne kadar veri tiikettigini gosterir.

Ornegin:
int 1i;
double d;
cout << "sizeof (int) = " << sizeof (int) << " bytes" << endl;
cout << "sizeof(float) = " << sizeof (float) << " bytes" << endl;
cout << "sizeof (double)= " << sizeof (double)<< " bytes" << endl;
cout << "sizeof (1) = " << sizeof (1) << " bytes" << endl;
cout << "sizeof (d) = " << sizeof (d) << " bytes" << endl;
Ciktisi:
sizeof (int) = 4 Dbytes
sizeof (float) 4 bytes
sizeof (double)= 8 bytes
sizeof (1) = 4 bytes
sizeof (d) = 8 bytes
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KUTUPHANE DOSYALARI

* #include komutu, kod dosyas1 disindaki bir dosyanin kod dosyasina dahil

edilmesini saglar.

= Ornegin #include <iostream>
ifadesi iostream isimli kiitliphane

dosyasinin koda dahil edilmesini saglar.

= Bu tip dosyalar kiitiiphane

dosyasi olarak isimlendirilirler.

= C/C++ standard
kiitiphanesi genel olarak
standart fonksiyonlari ve

sabitleri tanimlar.
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C++ Standart Standart Sablon C Standart
Kiitiiphanesi Kiitiiphaneleri Kiitiiphanes1
108 vector cassert
iostream deque cctype
iomanip list cerrno
fstream map climits
sstream set clocale
stack cmath
queue csetjmp
bitset csignal
algorithm cstdarg
functional cstddef
iterator cstdio
cstdint
cstdlib
cstring
ctime
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HAZIR FONKSIYONLAR

C/C++ programlama dili yaygin olarak kullanilan hazir fonksiyonlari bazi
kiitiphanelerde gruplamistir.

Ornegin cmath kiitiiphanesi matematiksel fonksiyonlari/sabitleri icerir:

<cmath> kiitiphanesindeki bazi matematiksel fonksiyonlar ve sabitler

Fonksiyonun Kullanimi Anlam Ornek Sonug
double fabs (double x): x'in mutlak degeri, |x| fabs (-4.0) 4.0
int floor (double x): taban degerine yuvarla floor(-2.7) -3
int ceil(double x); tavan degerine yuvarla ceil (-2.7) -2
double sqrt(double x); x'1mn karekokii sqrt(4.0) 2.0
double pow (double x, double y)i | x¥ 'nindegeri pow (2., 3.) 8.0
double exp(double =): e* "In deéeri exp(2.0) 7.38906
double log(double x); e tabaninda x'in logaritmasi=In(x) |log(4.0) 1.386294
double loglO(double x): 10'luk tabanda x'in logaritmasi Llogl0(4.0) 0.602060
double sin(double x): radyan cinsinden x'in siniisii sin(3.14) 0.001593
double cos(double x): radyan cinsinden x'in cosiniisii cos (3.14) -0.999999
double tan(double x): radyan cinsinden x'in tanjanti tan(3.14) -0.001593
double asin(double x): [-p1/2.p1/2] araliginda arc-sin(x)  [asin(0.5) 0.523599
double acos (double x);: [-pr/Z,pr/2] araliginda arc-cos(X) |acos (0.5) 1.047198
double atan(double x): |-p1/2.p1/2] araliginda arc-tan(x)  |atan(0.5) 0.463648
M_PI p1 sabiti myPI = M_PI 3.141592...
M_E e sabiti x = M E 2.718281...
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<cstdlib> kitiiphanesindeki bazi fonksiyonlar ve sabitler

Fonksiyonun kullanimi Tanimi Ormek Sonu¢
int abs(int x): Bir tamsayimn mutlak degeri , |X| abs (-4) 4
int atoi(const char *s): Karakteri tamsayiya (int) cevirir atoi("-1234") -1234
double atof (const char #*s); Karakteri reel sayiya (double) gevirir  [atof ("123.54") 123,54
vold exit(int status); Cagrilma isini aninda sonlandirir exit (1) -
. , 0 ile RAND MAX arasinda rastgele
int rand(void); bir tamsay1 verir. rand () 1048513214
RAND MAX rand() fonk. verecedi en buyik says |z = RAND MAX | 2147483647
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Ornek program: trigonometrik fonksiyonlarin kullanilmasi

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

int main () {

double beta;
cout << "Bir aci giriniz: ";
cin >> beta;

beta = beta * M PI/180.0; // radiana cevir

cout << "sin(beta) = " << sin(beta) << endl;
cout << "cos (beta) = " << cos(beta) << endl;
cout << "tan(beta) = " << tan(beta) << endl;
}
Cikt Bir aci giriniz: 60

sin(beta) = 0.866025
cos (beta) = 0.5
tan (beta) = 1.73205
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Ornek program: logaritmik fonksiyonlarin kullanilmasi

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

int main () {

double x;

cout << "Bir deger giriniz: ";

cin >> x;

cout << "log (x) = " << log(x) << endl;
cout << "loglO(x) = " << 1logl0(x) << endl;
cout << "exp (x) = " <K< exp(x) << endl;,
cout << "pow(x,2.5)= " << pow(x,2.5) << endl;

Cikt1 Bir deger giriniz: 1.4
log (x) = 0.3364772
loglO(x) = 0.146128
exp (x) = 4.0552
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ORNEK

» [ki nokta arasindaki mesafeyi veren bir program yaziniz.

= [pucu:

Mesafe = /(x2 - x1) +(y2 - y1)

® p2x2,y2)
Pl(xl,yl)
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#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

int main () {
double x1,x2,yl,y2,distance;
cout<<"input the coordinates of first point"<<endl;

cin>>x1>>yl;

cout<<"input the coordinates of second point"<<endl;

cin>>x2>>y2;
distance=sqrt (pow (x2-x1,2.)+pow(y2-yl,2.));
cout<<"the distance is "<<distance<<endl;

system ("pause") ;
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ORNEK:

= Sekilde gosterilen ankastre Kirigin serbest ucundaki yer
degistirmeyi bulunuz. [pucu:

*L3

3*E*I

YerDegistirme =

E,|I

L
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#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

int main () {
double P,l1,E,In,deflection;
cout<<"input the load\n";
cin>>P;
cout<<"input the length of beam\n";
cin>>1;
cout<<"input the inertia\n";
cin>>In;
cout<<"input the Young's modulus\n";
cin>>E;
deflection=P*pow(1l,3.)/ (3*E*In);

cout<<"deflection is "<<deflection<<endl;

system ("pause") ;

}
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