MATLAB |
GRAFIiK iSLEMLERI

IKI BOYUTLU GRAFIKLER

EKSENLERI ISIMLENDIRME

CIZGI ve ISARETLEME SECENEKLERI

GRAFIGE GOSTERGE EKLEME (LEGEND KOMUTU) ISLEMLERI
GRAFIKLERE SEMBOL ve YUNAN KARAKTERLERINI EKLEMEK

4 Samsun Universitesi, Mithendislik Fakiltesi, Makine Mihendisligi Bélimu
Prof. Dr. Bahattin Kanber, Samsun 2019

L




[KI BOYUTLU GRAFIKLER

= Matlabda en basit grafik ¢izdirme komutu, plot Ornek: X=[1,2.3,4,5]:
komutudur. Y=[10,20,50,80,140] ;
= plot komutu, iki boyutlu dogru (¢izgi) grafigi plot(X,Y);
cizdirir.

» Ornegin X ile Y, iki ayn1 boyutlu vektér ve X’deki

sayllar x-ekseni (absis) lizerinde Y’'deki sayilar y- free s e o -
ekseni (ordinat) iizerinde olsun. NGdo |3 08| kE
= plot komutu X in her noktasi i¢in karsilik gelenY 140
degerlerini ¢izdirir. 20!
= Diger bir deyisle, ( X(1),Y(1)), (X(2),Y(2)), 100}
(X(3),Y(3) ) vb noktalar cizdirilecek ve daha sonra ol ,,
da tiim bu noktalar birlestirilecektir. e
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EKSENLERI

= Matlab’da ¢izdirdigimiz iki boyutlu
grafiklerin grafik basligini ve eksen

[SIMLENDIRME

4 Figure 1

isimlerini asagidaki gibi atayabiliriz:
= title('baslik’')

» xlabel (‘X eksen ismi')

»ylabel ('Y eksen ismi')

Ornek:
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x=[1,2,3,4,5];
Y=[10,20,50,80,140]; 401
plot(X,Y);
title('X e karsi Y')
xlabel ('X"') 0

ylabel ('Y"')
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GIZGI VE ISARETLEME SECENEKLERI

" QlZlmln gorunumunu deg1§t1rmek i1sterseniz Marker symbol (Isaretleyici sembolu) | Indicator
Matlab’da bir ¢ok gesitli segenekler vardir. oo~ (Renl) | Indicator gﬁist( gtcgaa) -
= Clizimin rengini, isaretleyici sembolii ve Blue (Mavi) b Star (Yildiz) *
cizgi tipini kendiniz belirleyebilirsiniz. Green (Yesil) g Circle (Daire) 0
Red (Kirmizi) " x-mark (X isareti) X
* Bu islemin genel komutu plot (x,y,”s’) [ Cyan (Turkuaz) - %?;f;jﬁféillas) y
$ek11nded1r' Magenta (Mor) m triangle (down) (Asagi bakan ucgen) v
) . ) Yellow (sari) y triangle (up) (Yukari bakan ucgen) A
: Burada}. xvey verluvektorlermden sonra Black (Siyah) I triangle (left) (Sola bakan ucgen) <
gelen ticincu arguman olan kesme White (Beyaz) W triangle (right) (saga bakan ucgen) >
isaretleri arasinda yer alan s, Tablolardaki Pentagram (Besgen) p
. . . . . . Hexagram (Altigen) h
¢ siitundan (renk, isaretleyici sembolii,
¢izgl tipi) herhangi biri ya da hepsinin bir
kombinasyonu olabilir. - — -
Line style (Cizgi tipi) Indicator
= Bu U¢incu argliimanin kullanimi sadece . —
¢ g Solid (Duz cizgi) -

istege baghdur. Dashed (Kesikli cizgi) -

Dotted (Noktali cizgi) :
Dash-dot (Kesikli-niktalicizgi) -,
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GRAFIGE GOSTERGE EKLEME (LEGEND KOMUTU)

= Gosterge eklemek ic¢in kullanilan komut legend mm

komutudur. Genel format dizimi: North {Ist Orta
1 d(stringl,string2,string3, ... , P
.egen. (stringl,string2,string os) South Alt orta
seklindedir. .
NorthWest Ust Sol
= legend (stringl, string2, string3, ... ) komut NorthEast Ust sag
dizimi gosterge kutusunu, varsayilan olarak grafigin sag iist
kosesine yerlestirir. SouthWest Alt Sol
= Genel komut dizimindeki Location (Konum demektir) SouthEast Alt Sag
1fadies%! gosterge kutusunu belirlenmis bir konuma
yerlestirir.

= Bunlarin disinda gésterge kutusunun iizerinde iken fare
isaretcisinin sol tusuna basarak ki bu durumda doért yonli
bir ok cikar- elle istediginiz yere tasiyabilir.

= Ayrica gosterge kutusunu ¢ift tiklayarak etiket diizenlemesi
de yapabilirsiniz.

o legend off komutu ise gosterge kutusunu yerlestirilen
Yerden kaldirir.
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ORNEK:

Yatay eksen Pi degerlerini, diisey eksen
ise Cosiniis degerlerini gosterecek
sekilde 0’dan Pi’ye kadar 6 degerin
grafigini ¢izdiriniz. Grafikte ¢izgi tipi nokta
nokta olacak sekilde belirleyiniz. Isaretci
yuvarlak, Etiket ise Ust ortada yer almali.

X=linspace (0,pi, 6) ;
Y=cos (X) ;
plot(X,Y,'r:0')

legend('cos (x) ', 'Location', 'North')
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GRAFIKLERE SEMBOL VE YUNAN

KARAKTERLERINI EKLEMEK

= Miithendislik ve bilimsel grafiklerde TABLE V. Greek letters; used in math mode.

xlabel,ylabel ve title

adlandirmalarinda ya da grafik

lizerinde legend kullammlarinda  “ talpt.‘ ;
hatta eksen centiklerinin ; \::::aon
adlandirmasina kadar o,3,w,A gibi XA Tandadi
Yunan alfabesi (greek veya latin Al
karakterler) harflerini eklemek o \varrho

gerekebilir. v \upsilon

= Bunlarin Matlab kod sistemindeki ¥ \pei

kullanmimlar1 Tablo’da verilmistir.
I' \Gamma

= Matlab’da bu islemler text strings B \Ii
(yaz1 dizgeleri) olarak adlandirilir. ® \Phi

Lawercase
3 \beta ~ \gamma 8 \delta
£ \varepmilon ( \zeta 7 \eta
9 \vartheta ¢ \iota % \kappa
3 \mu v \nu £ \xi
w \pi w \varpi g \rho
o \Bigma ¢ \varsigma 7 \tau
¢ \phi @ \varphi X \chi
w \omega

Uppercase
A \Delta © \Theta A \Lambda
II \Pi ¥ \Sigma T \Upsilon
¥ \Pei 1 \Dmega
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A=[1,2,3,4,5];
B=[10,20,50,80,140]; 100+
plot (A,B) ; 80 ,
o e
title('\alpha \beta') | ol //
xlabel ('\alpha') //
40 |
ylabel ('\beta') e
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